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Dit document maakt gebruik van hyperlinks, dus je kunt klikken op de blokken
met benadrukte tekst om naar de definitie van dat blok te gaan.

1 Software ontwerp

Overzicht

Initialisatie

i

Maak globale variabelen voor de goede
combinatie en om bij te houden
hoeveel beurten zijn verlopen.

Y
[Conﬁgureer de output pins}

Y
[Conﬁgureer de input pins}

Y
[Weergeef de opstart animatie]

Y

Laat de groene led knipperen terwijl
er gewacht wordt op de gebruiker

v

[Laat de eerste noot van de combinatie zien en horen]

!




Loop

UScan de knoppenU

Y
UEvent generatorﬂ

]

!

[kopiéer bn_state naar bn_state_old}

Knoppen scan

[Stel 1‘1'11 op OJ

[i < 4] i [nee]

> *Ua]

Sla de huidige waarde van pin
clockwise_buttons[i] opin bn_state[i]

Y

[Verhoog 1 met 1}

\ J

<
<

!



Event generator

!

[Stel iin op 0]

[i < 4] i [nee]

ljal

[bn_state[i] == bn_state_old[i]] [jal

<i [nee]

Maak een struct met
informatie over de toets

|

Y

IEvent handleﬂ
(krijgt struct mee)

|

Y

-

[Verhoog i met 1}
L J

<
<«
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Event handler

Kijk of er meer dan 250ms tussen
deze en de vorige toetsaanslag zit
en sla dit op in debounce

[ignore_input]

of [,] a]

[key up event]
of
[debounce]

[nee]

Licht de ingedrukte knop op
en laat een toon horen

\d
Stel een timer in om alle invoer
voor 200 milliseconden te negeren

Y
[bontroleer of de knop goed ZSU




Controleer of de knop goed is

[jal

[combinatie[toets_index] != toets] }

UMaak de gebruiker verdrietigﬂ

[nee] ;
[jal

[toets_index == zet_index] }

[Verhoog zet_index met 1}

Y
[Stel toets_index in op O}

[nee]

Y
[Laat de langere cominatie zien}

v '

[Verhoog toets_index met 1} <

‘-
!

Laat de lampjes knipperen en
een pieptoon klinken voor 2 seconden

v

[Stel toest_index en zet_index in op 0}

v

Maak een nieuwe combinatie
van willekeurige toetsen

v

[Laat de combinatie zien]

!

Verkeerde knop routine




2 Hardware

2.1 Schema
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